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1 Wstep

1.1 Spis akcesoriow

W komplecie z produktem dostarczone sg nastepujgce akcesoria. Upewnij sie, czy

‘ 1 szt.

masz je wszystkie.

Monitor Dot View

Zasilacz 1szt.
Przewod 1szt
USB
Podrecznik
2 Szt.
uzytkownika
2 Szt.

Dyskietka
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1.2 [DV-2] Dane techniczne

DotView DV-2 jest przenosnym monitorem graficznym o rozdzielczosci 32-punktéw w pionie
i 48-punktéw w poziomie. Stuzy on do wyswietlania informacji znajdujgcych sie na ekranie
komputera w czasie rzeczywistym.

Aby urzagdzenie dziatato poprawnie, nalezy podtgczy¢ je do komputera za pomocg interfejsu
komunikacyjnego (port USB) i zainstalowac¢ zatgczone oprogramowanie DotView.
Parametry techniczne monitora DV-2:

e Monitor graficzny

Liczba punktow = 32x48 [=1536 punktow]

Odstep miedzy punktami = 2.4 mm

Cykl ciggtego wyswietlania = ponad 20 wzoréw na sekunde

Mozliwe jest jednoczesne wyswietlanie obrazu statego i ruchomego.

e Potaczenie

Interfejs komunikacyjny = USB [Wer. 1.1]

e Klawiatura

Przyciski funkcyjne = Dzwignia kierunkowa [4 kierunki], Przednie: 6 przyciskow,

7 przyciskdéw bocznych [po lewej i prawej stronie]

e Zasilacz

[Wejscie] Pragd zmienny od 100 do 240V, 40VA, 50/60Hz.

[Wyijscie] prad staty 5V, 3A.

Pobor mocy = Przy obrazie statycznym: okoto 3.0 [Watt],

Maksymalnie 12 [Watt]

e Wymiary urzadzenia.

Wymiary zewnetrzne = Szerokos¢ 200[mm], Dtugo$¢ 150[mm],

Wysokos¢ 60[mm].

Waga = (netto) okoto 1.5 [Kg], (zasilacz) okoto 150 [g].

1.3 Uwagi dotyczgce uzytkowania

W celu wtasciwej eksploatacji urzgdzenia i zapewnienia jego poprawnej pracy:

¢ Unikaj uzytkowania urzgdzenia w miejscach, w ktorych zostatoby poddane
bezposredniemu dziataniu promieni stonecznych, duzej wilgotnosci, duzych zmian
temperatury oraz w zakurzonym srodowisku. Zalecany zakres temperatury sSrodowiska
pracy to 5°C - 35°C.

e Uwazaj, aby nie rozla¢ na wyswietlacz napojow (np. kawy, soku lub wody)

e e St I B



e Nie rozkrecaj urzgdzenia, gdyz moze to spowodowac utrate gwaranciji.

e Chron monitor przed silnymi wstrzgsami

e Uzywaj jedynie zasilacza dostarczonego wraz z urzgdzeniem. Prawdopodobienstwo
uszkodzenia wzrasta wraz z uzyciem zasilacza innego niz zalecany. Jezeli urzgdzenie
ulegnie uszkodzeniu przy zastosowania innego zasilania, spowoduje to utrate gwaranciji.

e Gdy urzadzenie ulegnie zabrudzeniu, nalezy przetrze€ je za pomocg suchej szmatki lub
wycisnietej do sucha Sciereczki nawilzonej neutralnym detergentem. Nie nalezy uzywac
Srodkow na bazie rozpuszczalnika czy benzyny.

e Nie nalezy uzywaé urzgdzenia w poblizu odbiornikéw radiowo-telewizyjnych z powodu
wystepowania mozliwych zaktocen interferencyjnych.

e Jezeli wystgpit problem techniczny, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub producentem pod
nastepujgcym numerem telefonu:

ALTIX Sp. z 0. 0.

TEL (022) 676-90-30 lub (022) 676—-90-95

KGS Corporation (Dziat sprzedazy) TEL (0081) 0493-72-7311

1.4 Deklaracja Federalnej Komisji tacznosci (FCC)

Urzadzenie zostato zatwierdzone do uzytku przez amerykanskg Federalng Komisje

tacznosci (Federal Communications Commision).
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Deklaracja zgodnosci Przewodnosci Elektrycznej (EC)

No, ES-580010-1

EC DECLARATION OF CONFORMITY
(Darectave SYSIGEEC modified - Annex 1.1)

Name and address of KGS CORPORATION

the applicant: 1004 Ogawa, Ogawa-machs, Hiki-gun, Saitama 355-0821, Japan
Name and address of KGOS CORPORATION

the manufacturer: 1004 Ogawa, Ogaws-machs, Hiki-gun, Saitama 355-0821, Japan

Herewith declarvs that
Equipment: Dot View
Model Dv-2

- 15 in conformity with the provisions of the Electromagnetse Compatibility Directive
AWIFEEC (amended by S23VEEC & 93SEEC).

And furthermore declares that
- the following (partaiclauses of) harmonised standards have been applied:

EN 55022 1998 Information technology equipment
‘Radio disturbance characteristics
“Lamits and methods of measurement

EN 55024 1998 Information technology equipment
+A1:2001 “Immunity characterstics
‘Lamits and methods of measurement
EN 61000-3-2: 2000 Electromagnetic compatibility (EMC)
Part 32 Limits for harmome current emissions
(equapment input current up to and incloding 16A per phase)
-EN 81000-3-3: 1968 Electromagnetic compatibiliy (EMC)
+AT:2001 “Part 3-8 Limats

-Limitation of voltage change, voltage Auctuations and ficker
in public lowvoltage supply systems, for equipment with
rated current S 16A per phase and pot subject to conditional

connection
Place: JAPAN Date: July 16 2004
K ¥ «cs corroraTiON
4 Y -

/ p o AT LAY
“YTukahashi c €

Deputy Director, Productson Engineering Depart ment

DV-2 Podrgcznik uzytkownika




No. ES80010-2

EC DECLARATION OF CONFORMITY
(Directive FAVSIHEEC modified - Annex 1.1)

Name and addross of KOS CORPORATION
the applicant: 1004 Ogawa, Cgawa machy, Hiki'gun, Sastama 3560321, Japan
Name and addross of Kaga Components Co., Litd
the manufacturer: 1171 Orowa Bunkyo ku, Tokyo 11270013 Japan
Horowith declares that
Equipment: Switching Type AC Adaptor
Model- S-8453

- is 1n conformity with the provisions of the Electromagnetic Compatibality Directive
AWISHERC lamended by 9231VEEC & $36ERC),

And furthermore declares that
- the following (partsiclauses of) harmonised standards have been applied:

¢ 3 Imformation technology equipment
s e ‘Radwo disturbance chamcteristics
‘Limits and methods of measuremont

.EN 58024: 1608 Infarmation technology equipment
+A1:2001 Immunity charncteristas
‘Limits and methods of measurement
EN 61000-3-2 2000 Electromagnetse compatabality (EMC)

‘Part 32 Limits for harmonic current emissions
lequipment input current up to and including 16A per phose)

EN $1000-3-3- 1906 Electromagnetsc compatibality (EMC)
+A1:2001 ‘Part 33 Limite
~Lamitation af voltage change, voltage fluctuations and Micker
in public low voltage supply systems, for equipment with
rated current = 16A per phase and not subject to conditional

connectson
I
Place: JAPAN Date: July 16 2004
K ¥ «cs corroraTiON

Deputy Director, Productson Engineering Departisent
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2 Uzytkowanie DV-2

2.1 Opis urzadzenia

Tyt

Przyciski
boczne

Przyciski
boczne

PrzyciskKi
przednie

Wyswietlacz graficzny urzgdzenia DV-2 znajduje sie na goérze, natomiast przyciski
zlokalizowane sg po obu stronach bocznych i z przodu. Na tylniej stronie umieszczono port
USB (z lewej strony) oraz gniazdo zasilania (z prawej strony). Przycisk zasilania zostat
umiejscowiony zarowno po lewej, jak i po prawej stronie urzgdzenia. Funkcjonalnosc¢
przyciskdw z lewej strony monitora jest taka sama jak przyciskéw z prawej strony. Po
podtgczeniu zasilacza i wcisnieciu przycisku zasilania na monitorze wyswietlony zostanie
napis: DotView DV-2. Aby wytgczy¢ urzgdzenie, nalezy wcisng¢ przycisk zasilania na dtuzej
niz pét sekundy.

Opis przyciskow
Na obudowie urzgdzenia znajduje sie 6 przyciskdw przednich wraz z dzwignig
kierunkowg, oraz po 7 przyciskow po stronie lewej i prawej urzgdzenia.
Przyciski przednie
e Przyciski kciukowe - dwa przyciski znajdujgce sie w gornej czesci po obu stronach
urzadzenia.
e Przyciski stanu - znajdujg sie ponizej przyciskéw kciukowych.
e Przyciski Powieksz/Pomniejsz - to dwa przyciski znajdujgce sie pod dzwignig

kierunkowg, lewy przycisk stuzy do zwiekszania, a prawy do zmniejszania

DV-2 Podrgcznik uzytkownika 8



powiekszenia. Dzwignia kierunkowa porusza sie w 4 kierunkach: w gore, w dot, w

lewo i w prawo. Przyciskajac jg, dziata jako przycisk.

Dzwignia

kierunkowa (dzojstik)

Przycisk kciukowy

Przycisk stanu Przycisk stanu

Przycisk Przycisk

powiekszenia  pomniejszenia

Przyciski boczne

Przycisk centralny - srodkowy z pieciu przyciskow w utozonych w ksztatcie krzyza na
bokach urzgdzenia.

Przyciski nawigacyjne w goére, w doét, w lewo i w prawo - cztery przyciski dokota przycisku
centralnego. Najblizej uzytkownika znajduje sie przycisk ,w dét’, a najdalej przycisk ,w
gore”.

Przycisk poczatku i przycisk konca - dwa przyciski znajdujgce sie przed

przyciskiem nawigacyjnym ,w doét’. Przycisk poczgtku umiejscowiony jest nad

przyciskiem konca.

DV-2 Podrgcznik uzytkownika

W gére W prawo Przycisk centralny
Przycisk poczatku
Przycisk Przycisk konca
zasilania

W lewo W dét

Lewa strona urzadzenia



Prawa strona urzgdzenia

Gniazdo
zasilania

.

Port USB

|

Tyt urzgdzenia

Powtarzanie przyciskow

Aby przewing¢ zawarto$¢ ekranu w gére, w dot, w lewo lub w prawo, wystarczy
skierowac dzwignie dzojstika w odpowiednig strone.

Funkcja powtarzania zostanie uaktywniona poprzez przytrzymanie dzojstika w danym
kierunku przez okoto 0,3 sekundy. Funkcja ta wykona dwadziescia powtérzen w ciggu jednej
sekundy.

Aby zwiekszy¢ liczbe powtdrzen, wcisnij strzatke w lewo oraz przycisk zasilania.
Liczba powtdérzen zwiekszy sie do trzydziestu trzech na jedng sekunde. Podobnie, aby
zmniejszy¢ liczbe powtdrzen, nalezy wcisngc¢ przycisk strzatki w prawo, a nastepnie przycisk

zasilania.

2.2 Podfaczenie i uruchomienie

Przed podtgczeniem monitora do komputera nalezy zainstalowac¢ sterowniki. Opis
instalacji znajduje sie w podreczniku uzytkownika zatgczonym do urzgdzenia. Nastepnie
nalezy:

e Uruchom komputer.
e Podtgcz urzgdzenie DV-2 do komputera za pomocg przewodu USB.

e Wocisnij przycisk zasilania DV-2.

DV-2 Podrgcznik uzytkownika 10



e Uruchom na komputerze oprogramowanie DV-2.

Uwaga:

Po uruchomieniu na komputerze oprogramowania DV-2, nie nalezy rozigczac
przewodu USB, jak réwniez nie wylgcza¢ monitora DV-2, gdyz moze to doprowadzi¢ do
zawieszenia sie komputera, a co za tym idzie utraty nie zapisanych danych.

Przed przystgpieniem do wylgczania komputera nalezy sie upewni¢, ze

oprogramowanie monitora DV-2 zostato zamkniegte.

3 Tryb diagnostyczny

Urzadzenie DV-2 udostepnia trzy testy, stuzgce do sprawdzenia poprawnosci jego
dziatania: test przyciskow, test wysSwietlacza i test potgczenia. Aby aktywowaé tryb
diagnostyczny, wcisnij jednoczesnie przycisk centralny oraz przycisk zasilania. Na monitorze
ukazg sie wtedy nastepujgce informacije:

[DotView]

[DV-2]

[Ver <Numer Wersji>]
[Self Test]

Opis dziatania trybu diagnostycznego

- : Procedura
Procedura uruchomienia trybu diagnostycznego _
wylgczenia
Uruchom tryb Test przyciskéw Wcisnij przycisk
diagnostyczny centralny
—— Wytac
Wecisnij |:> o Wciénij przycisk ya Z_
jednoczesnie Test wyswietlacza W gore’ urzadzenie
przycisk centralny
. . _ Wcisnij przycisk
i przycisk Test pofaczenia
- 2w dot”
zasilania.

DV-2 Podrgcznik uzytkownika 11



3.1 Test przyciskow

Test przyciskbw sprawdza poprawnos¢ dziatania przyciskow oraz dzwigni
kierunkowej (dzojstika). W tym trybie na wyswietlaczu pojawia sie stan kazdego przycisku.
Aby uruchomic¢ tryb testu przyciskéw, nalezy uruchomié tryb diagnostyczny, a nastepnie

wcisngc¢ przycisk centralny.

3.2 Test wyswietlacza

Podczas tego testu wyswietlany jest wzér graficzny, ktéry pozwala sprawdzic¢
poprawnosc¢ pracy punktéw tworzgcych jego obraz. Aby uruchomic tryb testu wyswietlacza,
nalezy wigczy¢ tryb diagnostyczny, a nastepnie wcisngé przycisk ,w gore”. Po przejsciu w
tryb testu wyswietlacza wszystkie punkty na monitorze bedg schowane. Wzory testowe

zostang wyswietlone po wcisnieciu nastepujgcych przyciskow:

Przycisk kciukowy — brak akcji czyli wszystkie punkty beda schowane

Przycisk centralny — wszystkie punkty zostang podniesione

Przycisk ,,w gore” — podniesione zostang tylko poziome linie nieparzyste (1,3,5...)
Przycisk ,,w dét’ — podniesione zostang tylko poziome linie parzyste (2, 4, 6...)
Przycisk ,,w lewo” — podniesione zostang tylko pionowe linie nieparzyste (1,3,5...)

Przycisk ,,w prawo” — podniesione zostang tylko pionowe linie parzyste (2,4,6...)

3.3 Test pofgczenia

Podczas testu potgczenia sprawdzane i weryfikowane sg dane wysytane przez
komputer do monitora DV-2. Aby uruchomi¢ tryb testu potgczenia, nalezy uruchomic tryb
diagnostyczny, a nastepnie wcisng¢ przycisk ,w dotf’. Od momentu aktywacji trybu na
wyswietlaczu pojawi sie licznik odebranych bajtdéw razem z numerem wzoru w nastepujgcy
sposob:

[Interface Monitor] [nn Bytes] [nn Pattern]

4 Demonstracja

Uruchomienie trybu demonstracyjnego mozliwe jest nawet bez koniecznosci
podtgczania urzgdzenia DV-2 do komputera.
e Tworzenie grafiki dotykowej
e Gra ,Klikanie”

e Gra ,Labirynt’
DV-2 Podrgcznik uzytkownika 12



e Gra ,Pitka”
e Gra ,Polowanie”

Aby uruchomi¢ tryb demonstracyjny, nalezy jednoczesnie wcisngé przycisk kciukowy,
przycisk ,w goére” oraz przycisk zasilania. Na wysSwietlaczu pojawi sie nastepujgca
informacja:

[DotView] [DV-2]

[Ver <Numer Wersji>] [Demonstration]

Opis dziatania trybu demonstracyjnego

Wyijscie z trybu
Procedura uruchomienia trybu demonstracyjnego demo
Tworzenie grafiki Praveisk Gora”
rzycisk ,Gora
Uruchom tryb dotykowej y
demonstracyjny
Gra ,Klikanie” | Przycisk centralny
Gra ,Labirynt” Przycisk ,w dét’
Weisnij |:>
jednoczesnie Weiénij przycisk
przycisk kciukowy, Gra ,Pitka” Przycisk ,w lewo” | stanu i kciukowy
w gore oraz
przycisk zasilania. Przycisk ,w
Gra ,Polowanie” i
prawo

4.1 Tworzenie grafiki dotykowej

Rozdzielczo$¢ monitora DV-2 podczas pracy w trybie rysowania grafiki dotykowej
wynosi 32 punkty w pionie na 48 punktow w poziomie. Jednak, rysunku nie mozna zapisac
ani wydrukowac. Aby uruchomic¢ tryb rysowania grafiki dotykowej, w trybie demonstracyjnym
wcisnij przycisk ,w gore”. Na srodku dotykowego monitora graficznego zostanie wyswietlony
»migajacy” kursor (punkt).

W trybie rysowania grafiki dotykowej mozna korzystac z nastepujgcych przyciskow:

e Przycisk centralny - zmienia stan punktu pod migajgcym kursorem na przeciwny.

e Przyciski w gore, w doét, w lewo, w prawo i dzojstik zmieniajg potozenie kursora.

DV-2 Podrgcznik uzytkownika 13



e Przycisk kciukowy po przytrzymaniu wytgcza tymczasowo kursor.
e Przycisk kciukowy + przyciski kierunkdw przenoszg kursor na krawedz dotykowego

wyswietlacza graficznego.

4.2 Gra ,Klikanie”

Gra ,Klikanie” jest prostg gra, w ktérej punkty zdobywa sie poprzez klikniecie w
okreslony obszar dotykowym wys$wietlaczu graficznym. Gracz ma na to szesédziesiat cztery
sekundy, przy czym uptywajgcy czas pokazany jest jako malejgcy pasek postepu
znajdujgcym sie na dole wyswietlacza. Jesli pudetko zostanie prawidtowo wskazane, do
punktacji dodawany jest 10 punktowy bonus, natomiast w przeciwnym przypadku z punktaciji
uzytkownika zostanie potrgcone 5 punktow.

Aby uruchomic¢ gre, wtgcz tryb demonstracyjny i wcisnij centralny przycisk. Pojawig
sie nastepujgce informacje:

[Click Game]
[Pressing any key]
[starts]
[the game]
W tym momencie nalezy wcisngé dowolny przycisk, aby uruchomic¢ gre.
W grze ,Klikanie” nalezy korzystac z nastepujgcych przyciskow:
e Przyciski w gore, w dét, w lewo, w prawo i dzojstik zmieniajg potozenie kursora.
e Przycisk centralny — klikniecie.
Po kliknieciu wyswietlone zostang nastepujgce dane:
[Game Result] [Hits n] [Errors n] [Score nn Points]

Aby anulowac¢ wyswietlenie tych informaciji, wcisnij przycisk stanu i przycisk kciukowy.

4.3 Gra ,Labirynt”

W grze ,Labirynt” zostajg wyswietlone linie stanowigce $ciany labiryntu wraz z
punktem startowym oznaczonym poprzez migajgcy punkt znajdujgcy sie w gornym lewym
rogu wyswietlacza. Gra polega na jak najszybszym przeprowadzeniu migajgcego punktu z
lewego gornego rogu wyswietlacza poprzez labirynt do jego prawego dolnego rogu. Aby
uruchomi¢ gre ,Labirynt”, wejdz do trybu demonstracyjnego i wcisnij przycisk ,w doét”.

Na wyswietlaczu pojawi sie nastepujgcy komunikat:
[Maze]
[Pressing any key]

[starts]
DV-Z Podrgcznik uzytkownika 14



[the game]
Wcisniecie dowolnego przycisku spowoduje rozpoczecie gry.

Do zmiany potozenia migajgcego punktu, uzyj przyciskow w gore, w dot, w lewo i w
prawo albo dzojstika. Gdy migajgcy punkt znajdzie sie na koncu labiryntu, zostanie
wyswietlony nastepujacy ekran:

[Game Result] [Lapsed Time] [ nn Secs]

Aby wytgczy¢ te informacje, wcisnij przycisk stanu wraz z przyciskiem kciukowym.

4.4 Gra ,Pitka”

Gra ,Pitka” polega na odbijaniu pitki od poziomej platformy nie pozwalajgc, aby pitka
dotkneta podtogi. Po kazdym odbiciu pitki gracz otrzymuje od 3 do 5 punktéw w zaleznosci
od miejsca, z jakim pitka miata styczno$¢ z platformg. W przeciggu jednej gry pitka opada
doktadnie 15 razy, jednak w przypadku, kiedy pitka ani razu nie dosiegnie podtogi, gra toczy
sie do momentu, az to nastgpi.

Aby uruchomic¢ gre ,Pitka”, uruchom tryb demonstracyjny i wcisnij przycisk ,w lewo”.
Na wyswietlaczu ukazg sie nastepujgcg informacije:

[Ball Game]

[Pressing any key]

[starts]

[the game]

Wocisniecie dowolnego przycisku rozpoczyna gre.

Aby poruszac¢ belkg, uzyj przyciskéw w gore, w dot, w lewo, w prawo lub dzojstika. Po
skonczeniu gry zostanie wyswietlona nastepujgca informacja:
[Game Result]

[Times Repeated]

[nn Times]

[Score]

[nn Points]

Aby wytgczy¢ tg informacje, wcisnij przycisk stanu razem z przyciskiem kciukowym.

4.5 Gra , Polowanie”

W grze ,Polowanie” wcielasz sie w posta¢ o imieniu Tama. Gra polega na poruszaniu
sie po ekranie monitora dotykowego i ,zjadaniu” punktéw (nagréd). Sprobuj jak najszybciej
,ZjeSC” wszystkie punkty (nagrody). W grze jest osiem poziomow trudnosci. Kazdy gracz
moze wybra¢ poziom, dostosowujgc w ten sposob gre do swoich mozliwosci.
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Aby uruchomi¢ gre ,Polowanie”, nalezy wigczy¢ tryb demonstracyjny, a nastepnie wcisngc
przycisk ,w prawo”.

Wyswietli sie nastepujgca informacja:

[Hunting Game]

[Pressing any key]

[Starts the]

[Game]

[Level 1]

Poprzez wcisnigcie przyciskébw powiekszenia lub pomniejszenia mozna dokonac
zmiany poziomu trudnosci (Level). Wocisniecie kazdego innego przycisku spowoduje
rozpoczecie rozgrywki. Po uruchomieniu gry zostanie wyswietlona siatka, po ktérej porusza
sie Tama. Twoja posta¢ znajdowac sie bedzie w prawym dolnym rogu wyswietlacza. Powyzej
poziomu pigtego pojawia sie prostokgtna (migajgca) putapka. Jesli gracz wkroczy w pole
prostokata w chwili, gdy jest on wyswietlony, gra zostanie zakonczona. Pamietaj, ze punkty
(nagrody) réwniez nie mogg przechodzi¢ poprzez putapke, one réwniez zostajg przez nig
zniszczone. Gdy gra dobiegnie konca, zostanie wyswietlona nastepujgca informacja (wynik):
[game result]

[Success]
[Time elapsed]
[nn seconds]
Lub:

[game result]
[Failure]
[Points n]

Aby wytgczy¢ tg informacje, wcisnij przycisk stanu razem z przyciskiem kciukowym.

Wytwoérca:
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KGS CORPORATION

1004 OGAWA OGAWA-MACHI HIKI-GUN SAITAMA
355-0321, JAPAN
PHONE / (81) 493-72-7311 FAX/ (81) 493-72-7337
E-mail info@kgs-jpn.co.jp
URL  http:/www.kgs-jpn.co.jp

Dystrybutor:

dllix
ALTIX Sp. z o.0.

ul. Modlinska 246C
03-152 Warszawa

Tel. 022 676 90 95, 022 676 90 30
Fax 022 676 58 22
E-mail: biuro@altix.pl

www.altix.pl
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